ARCHITETT URA DI UN PERSONAL COMPUTER
(appurti presi qua ela da Internet)

Premessa: per approfondre le proprie conoscenze informatiche, a qualungie livello, Google e una
vera epropriascuda...lamigliore: cercandos impara.

Ogni computer & @stituito dadue parti: I'hardware el software.

L'hardware consiste nella parte fisica del del computer (microprocessore, schede, cavi, ecc.. ),
unitamente amonitor, tastiera, mouse, ecc. che sonole periferiche esterne llegate d computer.

Il software, invece € I'insieme dei programmi che sonoinstallati sul computer e che @mnsentono d
scrivere, disegnare, ascoltare musica, giocare, ecc...

Il computer & una macchina molto complessa, formata da vari comporenti assemblati in un
contenitore chiamato case o cabinet. Se griamo il case troviamo vari comporenti fissti su un
circuito stampato chiamato "scheda madre" (motherboard).

| principali comporenti che troviamo montati sulla scheda madre sona. il processore, la RAM, il
BIOS, il chipset, laschedavideo, la scheda audio, la scheda di rete.

All'interno dgl computer, collegati tramite casi ala scheda madre, troviamo anche: I'hard disk, il
lettore di dischetti, il | ettore di CD-ROM, quello d DVD e l'dimentatore.

II' microprocesore 0 CPU (Centra Processng Unit, unta centrale di elaborazione) € l'unita ce
elabora i dati, il "cervello" del computer. La sua funzione e quella di eseguire cdcoli a grande
velocita

Le prestazioni di un computer dipendonoin gran parte da questo comporente, perché tanto piu un
procesore e potente tanto pit sara veloce I'elaborazione delle operazioni che svolge. La velocita
della CPU viene misuratain MHZ (Megahertz) e, ultimamente raggiunge anche i GHZ (Gigahertz).
Il pentium, ad esempio e untipo d procesore implementato dallaIntel.

La RAM (Randam Access Memory) € la memoria in cui il processore arica parte del sistema
operativo, i programmi che vengono a mano a mano mandati in eseauzione e deposita
temporaneamente i risultati delle operazioni svolte. La RAM €& una memoria volatile, perché
conservai dati solo fino alo spegnimento del computer.

L’unita di misura della memoria eil Byte (1 byte =8 hit; bit = cifra binaria, che puo assumere
valore0 o 1).

La grandezza della RAM viene misurata in Megabyte. Maggiore éla dimensione della RAM piu
grande eil numero d dati su cui laCPU puocompiere |le operazioni.

[l BIOS (Basic Inpu Output System) € uno dei componenti fondamentali della scheda madre,
perché mnservaleinformazioni che permettonoal computer di funzionare..

Il programma del bios § avvia aitomaticamente ogn volta che si accende il computer, eseguendo
unaserie di operazioni per identificare le periferiche install ate everificare e lI'hardware sia pronto
e arrettamente funzionante. Tale operazione prende il nome di POST (Power On Self Test).
Terminata questa fase il Bios procede dl'avvio del Sistema Operativo installato nel computer,
lasciandoall o stesso il controllo del pc.

Una asa fondamental e da sapere éche ogni diverso computer possede un dverso Bios.

Una delle funzioni principali del BIOS infatti € il fare da interfaccia tra il sistema operativo e
I'hardware presente nel computer. Mentre il Sistema operativo é standard, I'hardware, cioé la parte
elettronicadel PC, puo pesentare notevoli differenza da wstruttore acostruttore o da modello a
modello.



Lascheda video

La scheda video o adattatore grafico (Video Graphic Adapter o VGA) consente di visualizzare
sull o schermo del monitor le informazioni elaborate dalla CPU.
Oggi e schede video sono dventate dei comporenti molto compless, dispongono d un pocessore
e di unamemoria RAM perché, dtre aracagliere le informazioni ricevute dalla CPU, le daborano
primadi inviarle d monitor.
Nei moderni PC la scheda video € mllocatain unoslot dedicao della scheda madre chiamato AGP
(Accelerated Graphics Port). In quelli piu datati, invece, occupa uno slot PCI (e facile individuare
guesti slot sull a scheda madre perché generalmente sono d colore bianco).

Lascheda audio

Lascheda audio hail compito d sintetizzarei suon dainviare dle case awstiche (riproduzione) o
di registrare i suon (campionamento) aqquisiti da una fonte esterna (microfono, lettore CD, ecc..).
Questa scheda, che aituamente éalloggiatain unoslot PCI, € un comporente essenziale di un PC
multimediale. A volte la scheda aduio puoessere integrata nell a scheda madre.

Lascheda di rete
Se il tuo computer € mllegato ad altri computer in uno slot della scheda madre € dloggiata la
schedadi rete.

L'hard disk

Poiché la RAM non € in gado d conservare le informazioni quando il computer e spento, i
programmi e i dati devono essere @nservati su un suppato non vdatile. 1l principale di questi
suppati € I'hard disk. Lacapadtadegli hard disk si misurain Gigabyte.

L'hard dsk e llegato all a scheda madre per mezzo d un cavo patto.

Il lettore di dischetti (floppy disk drive)

Fino a poco tempo fa era il suppato piu dffuso per memorizzare piccole quantita di dati da
trasferire da un computer ad un altro. La limitata cgadta di questi suppati (1,44 Mb) e la loro
scasa dfidabilita li hanno pero resi obsoleti. 1l floppy drive e collegato ala scheda madre per
mezzo d uncavo piatto.

Lettori CD-ROM, DVD. ZIP

| CD-ROM sono supparti in grado d immagazzinare dati fino a 640730 Mb. In molti computer &
installato un dspositivo hardware, il masterizzatore, che cnsente di scrivere (generalmente una
solavolta) questi supparti.

| DVD (Digital Video Disk) sonomolto simili ai CD-ROM, ma sonoin grado d memorizzare una
maggiore quantita di dati (finoa 17 Gb). Vengono uili zzati principamente per visuali zzare filmati.
| lettori DVD sonoin grado d leggere anchei CD-ROM.

Altri suppati abbastanza diffusi per trasferire i dati sono gli ZIP che, nella loro forma piu
eonamica hannola capadta di 100 Mb. Anche questi dispasitivi sono collegati alla scheda madre
per mezzo d uncavo patto

Altri suppati per memorizzare i dati
Chiavi USB (penne): stanno dventandoi dispasitivi di memorizzazione rimovibili piu dffusi. Si
tratta di memorie flash che s collegano drettamente d computer per mezzo delle porte USB. |



sistemi operativi piu recanti posono leggere e scrivere queste memorie senza installare un
programma per farle funzionare. La loro principale caratteristica equella di memorizzare in paco
spazio grandi quantita di dati (testo, foto, MP3, filmati). | moddli piu dffus consentono d
memorizzare 64, 128, 256, 51RI1B.

Schede di memoriac CompadFlash, Smart Card, Memory Stick sono suppati molto simili per la
memorizzazone dei dati. Vengono uili zzati come "pelli cola virtuale' nell e fotocamere digitali. Le
immagini vengono trasferite dalla fotocamera d computer utili zzando unappasito cavo, oppue per
mezzo d unlettore. Sono dspositivi molto capienti e pasono contenere da128MB finoa 1l GB.

Lettori MP3: Sono suppati che consentono d memorizzare file musicdi, ma e posono essre
utili zzati anche per il trasferimento d altri dati. Anche questi lettori normalmente sono coll egati al
PC tramite laporta USB o per mezzo d una scheda di memoria

L'aimentatore
L'alimentatore hail compito d fornire diversi valori di tensione a vari comporenti del computer.

Le porte di comunicazione

Sul retro del PC, saldate sulla scheda madre, troviamo i connettori che consentono d collegare |l
computer ad apparectiature esterne, chiamate periferiche, come mouse, tastiere, stampanti,
modem, scanner, ecc...

Normamente sull a scheda madre sonomontate | e seguenti porte di comunicazione:

Seriali: permettono d coll egare mouse emodem; vengonoidentificate cnlasiglaCOM1 e COM?2.
Parallele: consentonoil collegamento dell e stampanti; sonoidentificae wnlasiglaLPT.

PS2: sono pate the consentonoil collegamento d tastiere emouse.

USB: sono pote seriadi che onsentono il collegamento d vari dispositivi (mouse, scanner,
fotocamere digitali, ecc). Oltre dlavelocita di trasferimento dei dati queste interfacce cnsentono d
coll egare le periferiche aiche quandoil computer € acceso.

Firewire: e una porta di comunicazione molto veloce solitamente utili zzata per trasferire dati dalle
fotocamere e dalle videocamere digitali. Questa interfacda, che a@nsente il collegamento delle
periferiche anche quandoil computer € aceso, € presente solo sui PC di nuova generazione.

Dispasitivi di Inpu/Output
Le periferiche wllegate d computer possono essere dispasitivi che consentono I'ingreso (input) o
l'uscita (output) dei dati. | principali dispasitivi di inpu sona

latastiera
il mouse

| principali dispositivi di output sono:

il monitor

|la stampante

le cax awstiche

Alcuni di questi dispasitivi sonocollegati a computer tramite le porte di comunicazione (tastiera e
mouse), atri invecerichiedonola presenza di una scheda di espansione montata sulla motherboard.
Ad esempio, il monitor richiede la scheda video, mentre le cas< richiedono la scheda audio. A
volte queste due schede possonoanche essere integrate nell a scheda madre



Il sistema gperativo € un "programma’ molto complesso che, fra l'altro, s occupa di gestire le
varie goplicazioni in fase di eseauzione edi fornire un'interfacciaverso e dai dispositivi presenti sul
computer.

Per poter lavorare bene, € aslutamente necessario che il sistema operativo, che rappresenta la
"piattaforma” su cui girano i programmi, sia il piu pcsshile veloce stabile e sicuro. In caso
contrario, s rischiano frequenti interruzioni del lavoro, perdite di dati, rischi di intrusioni
informatiche, e @si via

Vediamo ara qualche informazione sull'uso d un generico sistema operativo.

Si da per scontatalafase numero 0, \ale adire: inserimento dell a spina della wrrente nella presa el
accensione del computer (unita centrale emonitor). In tale fase, la macdina esegue una serie di test
diagnostici di sé stessa (per verificare eventuali guasti), matutto cio all'utente medio interessa poco.

Boat elogin

Una volta eseguiti i test diagnostici di cui sopra, se questi hanno avuto esito pasitivo il computer
deve caricare il sistema operativo: questafase s chiamaboat.
Se avete instdlato piu d un sistema operativo, € probabile dce il computer vi permetta di
selezionare, tramite un bod loader, con quale volete "partire”. Se invece usate un solo sistema
operativo, chiaramente verra usato quello.
Selafase di boa e andata abuonfine el il sistema operativo é stato caricato dovete fareil login: in
pratica dowete dire d sistema operativo chi siete, generalmente tramite una cppadi codici (userid
e passvord). Se venite riconcsciuti a login pdete passare dlafase successva, atrimenti qualcosa e
andato storto e dowete riprovare (oppue mntattare I'amministratore del vostro sistemainformatico).
Notate che la fase di login non & sempre presente: infatti, se usate un sistema operativo
monouente (come Windows) non c'e bisogno d dire d sistema chi siete, in quanto "uno \ale
I'dtro™. Al contrario, i sistemi operativi multiutente prestano grande dtenzione dl'identita
dell'utente ea do che l'amministratore permette 0 nonpermette alui di fare!

Comandi

Una volta dhe anche il login e stato perfetto, non Vv resta dhe usare le potenzialita del vostro

computer come meglio vi pare.

Per fare do, dowte impartire unaserie di comand a sistema operativo (deve pur sapere msavolete

chelui faccial).

Riassumendo e semplificando,i comand possonoessre di due tipi:

- predefiniti (quelli cheil sistema operativo conasce gia);

- programmi (cheil sistema operativo noncortiene di per s&, ma de posonoessere caicdi dalla
memoria seandariain memoria Ram ed eseguiti).

Molti dei comand dovete impartirli voi, altri sonoeseguiti i n automatico dalla macdina.

Interfacce (testuale egrafica)

Come vanno impartiti i comandi? Sostanzialmente, oggigiorno ci sono dwe strade (entrambe @n
pregi e difetti), che awnsistono rell'utili zzare:

- uninterfaccia testuale: i comand devono essre digitati singolarmente @n la tastiera quandoll
sistema operativo lo consente (di solito viene visualizzata una cnsole el unappasito segnale di
vialibera, detto prompt);



- uninterfaccia grafica ci s affida soprattutto a mouse e dl'intuizione, ed il lavoro (svolto in un
desktop, urascrivania) risulta notevolmente semplificato.

Non a cao negli ultimi anni tutti i sistemi operativi s sono rivolti ad interfacce di tipo visuale,
proprio perchéil loro uso risultadi piu fadle gprendimento anche per utenti poco esperti.

Tuttavia, € aslutamente fondamentale, a mio avviso, conoscere I'esistenza anche dell 'interfacda
testuale, perché spes® ci s "fida' ciecanente delle icone edel menu che gpaiono a video, ma
ancora oggi, in certe drcostanze, la cmnsole si rivela piu efficace del desktop.

Esempi di sistemi operativi sona

DOS (Disk Operativing System), sistema operativo alineadi comando,s digita un comando (come
ad esempio DIR) o il nome di un programma el il computer |0 esegue.

WINDOWS (sistema operativo grafico a finestre ed icone) nelle sue varie versioni Windows 3.1,
Windows 95, Windows 98, Windows NT, Windovs2000,XP.

In questo S.O. sl opera @n un putetore animato che va al azionare programmi rappresentati da
icone. Ingloba anche una emulazione del DOS. Prodato da Microsoft.

Linux, sistema operativo open source, asolutamente gratuito, implementato da tutti quelli che lo
desiderano perché il codice émes a disposizione della ammunita dei programmeatori. Ne esistono
diverse versioni e permette di svolgere tutte le funzioni di un solido sistema operativo, ed ha un
“peso” notevolmente ridatto rispetto a windows (da provare!). Tutti i programmi che girano su
Linux riesconoa salvare dati leggibili anche dall a piataformawindows.

Unix, sistema operativo lineadi comando aa aggiornato ala grafica ®n le nuowe versioni (X-
Windows), fu il primo sistema operativo a onsentire il funzionamento d piu programmi
contemporaneamente ma e attuamente dflitto da una differenziazione di versioni (dialetti Unix)
tutte incompatibili tra di loro proddte dalle varie ase produtrici di software (Novell, IBM ecc.)
che ne hanno seriamente minato la esistenza e la utilizzabilita. E' comunque tuttora usato nelle
Workstation.

PROGRAMM | APPLICATIVI: Il programma gplicaivo é quel qualcosa che permette dl'utente
di interagire onil computer passando tramite il sistema operativo. Un programma di videoscrittura
come il Word o unfoglio d cdcolo come Excd sono pogrammi applicativi. Nel vostro uso
guaidiano gl PC voi userete solo programmi applicativi. Anche un videogioco € un programma
applicaivo. Un programma gplicaivo redizzato per un sistema operativo (a parte rari casi) non
funzionasu d unaltro d cui nonrappresenti una estensione o aggiornamento.

| programmi applicativi vengono installati dall’utente. Cosi come le diverse periferiche e s
intendono uili zzare.

Una periferica per funzionare ha bisogno d un programmino chiamato “driver”, che serve al
interfacciare la periferica d PC. Non lesta mllegare la periferica d computer perché questa
funzioni; é necessario che siacaricao anche il rispettivo driver.

Ogni volta de s instala un pogramma o una periferica Windows aggiorna un registro di
configurazione, che éuna sorta di documento dowe vengono memorizzate tutte le informazioni del
computer (hardware esoftware).

L’ unitadi informazione e viene memorizzatasu un  si chiamafile.

Un file ha un nane (nome del file) ed un' estenzione e normamente édi 3 lettere. L’ estensione
spedficadi quale tipo d file s tratta (txt o doc= file di testo; ppt file di power paint; exe: file
eseguibile; jpg o gif fileimmagine..)

| filein windows ono aganizzati in contenitori chiamati cartelle.

Per installare un programma non tasta wpiarnei file sul proprio dsco fis, € necessario eseguirne
il setup. Il setup e quell’ operazione che serve d computer di creare tutti i collegamenti ad altri file



(librerie) che servono a funzionamento del programma steso e die modelano il programma
al’ hardware della macchina the si sta usando. So windows, dietro I'icona di word, che e quella su
cui clikkiamo per lanciarne I’ eseauzione, ci sono centinaia di file ededne di collegamenti che ne
consentono il funzionamento. L’icona stessa non e il “programma”, me e il collegamento
all’ eseguibile del programma, a quel file de riporta I’ estenzione exe (word.exe) e de serve a
lanciarlo.

Per cancellare un programma, non lasta cancell are I'icona, ma enecessario rimuoverlo servendasi
dellafunzione “install azione goplicazioni” presente nella artella pannello d controllo.

Puo accalere dhe il disco fis®, a causa del disordine @n cui sono stati memorizzati i dati, S
“ingolfi” e rallenti le sue normali operazioni di lettura e scrittura. Per questo € oppatuno
periodicamente dfettuare una deframmentazione del disco, che cnsiste nel riordino d tutti i dati
presenti (start--> programmi --> accesori --> Utilita di sistema --> unita di deframmentazione
dischi).



