APPUNTI INTRODUTTIVI ALLE RETI DI COMPUTER

Unarete el’insieme di tutte quegli apparati che consentonoa piu PC di dialogaretraloro.

Perché due o piu macdine passano scambiarsi informazioni € necessario che siano munite di una
scheda di rete (NIC), che siano coll egate fisicamente traloro, e de siano fornite di un protocollo d
rete, di uninsieme doe di standard procedurali che mnsentano ale macchine di capirsi e mettersi
d acwordo.

| mezzi trasmissvi posonoessere di 3 tipi:

¢ Mezz dlettrici (cavi) ove s sfruttail passaggio d corrente dettrica

¢ Mezz wireless(senzafili) oveil collegamento avviene dtraverso onck dettromagnetiche

¢ Mezz ottici (fibra, led, laser) ove s sfruttano la propagazione dell e onde luminose

Inlineadi principio latrasmissone pudavvenire secondo de modalita differenti:

Trasmissone di segnale analogico e trasmissone di segnale digitale. La differenza fondamentale tra
segnale analogico e digitale écheil primo puo \ariare @n cortinuita in unintervallo costituito da
un numero infinito d valori posshili, mente il secondo pudasumere puo assumere solo dei valori
discreti contenuti in uninsieme finito d elementi.

Il piu dffuso mezzo trasmissvo € il doppino telefonico, cosituito da due fili di rame intrecciati tra
loro a forma dicoidale (artificio pensato per minimizzare le interferenze). E' usato in particolare
per conrettereil proprio telefonoconlapiu vicina centrae telefonica

Alternativo a doppnoeil cavo coassae. E' costituito daun cavo centrale in rame, separato, gazie
adel materiae isolante, da una cdza metallica massale rispetto a filo d rame. E’ utili zzato nella
per collegare I’antenna TV all’ apparecchio televisivo ed in alcune LAN. Nella telefonia veniva
usato per comunicazioni alunga distanzama éstato pa sostituito dallafibra ottica

Un sistema di trasmissone ottica € omposto d tre parti: una sorgente luminosa (LED), la fibra
otticavera e propria che consente d raggio luminoso d propagarsi sfruttando la riflessone della
luce & suointerno, e unfotodiodoche éun dspositivo consente di trasformare un segnale luminoso
in unimpulso elettrico.

Le schede di rete pit dff use sonole schede di tipo Ethernet. (vedi quelle che dbiamo ascudla)

Se mllego con uncavo appasito (si chiama cavo incrociato) due wmputer, ottengo un coll egamento
del tipo PEER TO PEER. Creo unsistema “democratico”, unsistema doé dove le due macchine
hanno lo steso rudo, e i due utenti posono weare indifferentemente le risorse (memoria,
programmi) dell’ una edell’ dtra.

Reti locdi, come la naostra, costituiscono uraLAN (Locd AreaNetwork),che si possono dstinguere
per laloro configurazione geometrica(abus, astella) .

Solitamente le reti sono gestite da macchine particolari chiamate Server di rete, cui sono
fisicamente mllegati gli atri pc denominati Client. Un server € munito d un sistema operativo d
rete (windows 2000 server, ad esempio) che serve a gestirne il funzionamento. Ogni PC che é
collegato in rete haunidentificaivo (nome) attraverso cui il server lo riconcsce



Il server di normarimane sempre aceso.

Un uente de siadotato d collegamento fisico ala rete, accede dle risorse di rete ollegandos,
tramite la propria workstation, a server, identificandcsi con un nane utente (login) e una
passvord. Da qualsiasi PC della rete un uente puo aacedere on la propria login e la propria
password.

Il gestore di rete puo creae delle gerarchie di utilizzo dellarete ededdere aquali risorse i divers
utenti posonoaccelere.

Il vantaggi dell’implementazione di una rete sono molteplici: condvisione di risorse (memorie,
programmi, stampanti, scanner); scambio rapido d informazioni tra i diversi utenti della rete,
sicurezza nel salvataggio dati (oltre asalvarsi sul disco fiss del pc che sto usando, li savo, per
sicurezza, anche sul disco fis del server).

Il nostro istituto € interamente cablato. In tutte le alle sono pesenti cioé dell e prese dati, che sono
coll egate attaverso del cavi ad unarmadio pcsto nel locdi sotterranel (armadio dati). L’armadio, via
cavo telefonico € mllegato ad unISP (internet service provider), che euna societa the fornisce dla
nostrascudail collegamento in Internet permanente (none necessario il modem!).

Internet none dtro che unarete di reti.

Una rete, d solito, attraverso uno strumento chiamato ROUTER, s affacda a mondo esterno
collegandosi ad altre reti. Come mezzo trasmissvo s usa quello fornito dalla telefonia, a causa
della sua diffusione ecapill arita.

Perché piu reti possano “parlarsi” traloro € necessario che @biano un potocoll o comune.
Il protocollo utilizzato per la trasmisgone di dati in Internet € il protocollo a wmmutazione di
pacdetto denominato TCP/IP

Internet e TCP/IP sono due moncetti distinti: Internet € una infrastruttura fisica (banamente gparati
interconness da oppatuni link fisici) che alotta il protocollo TCP/IP per il suo funzionamento
interno. Il protocollo TCP/IP é invece unostandard che permetteil dialogo tra entita (host) distinti

Internet € la piu grande rete di calcolatori del mondo, che esula dai confini geografici e dalle
limitazoni dei singoli mezzi trasmissvi. E' una "rete di reti” nella quale varie reti informatiche
posono collegarsi tra loro in modo permanente o provvisorio e scambiarsi liberamente
informazioni. Per Internet si intendonoanche i milioni di computer coll egati a queste reti in ogni
parte del mondo, appartenenti ad aziende, organizzazioni, privati, ecc La aescita di Internet e
esplosiva @ il numero d host interconness e sempre maggiore; la aescita non accenna a
arrestarsi anche per le nuowe tendenze a ollegare ad Internet anche gparati non convenzional,
telefoni in primis.

Host

Unaqualunque entita che dispore dell o stadk protocoll are TCP/IP.

Un host e caatterizzato daunindirizzo (IP). L’indirizzo IP e wstituito da 4 nunero compresi tra o
e 999 separate da del purti: ad esempio: 213.196.212.111F un indirizzo IP univoco. Un PC
collegato in rete haun suoindirizzo I P.

Per determinare il proprio indirizzo ip besta andare nel prompt del dos di windows e digitare
ipconfig.

Dopoaver premuto il tasto invio il sistema rispondera indicanco I’indirizzo 1P assegnato a proprio
PC.



L’indirizzo IP puo essere dinamico o statico. Possamo avere doé unindirizzo |P permanente, o un
indirizzo che il provider ci assegna quando ia modem ci colleghiamo in internet e che dura per
I"intera durata mllegamento. Al coll egamento successvo il provider ci assegnera un altro indirizzo
IP preso traquelli che lui ha adisposiziore.

IL MONDOWEB

Il mondoweb si basta sul protocollo HTTP (protocollo d trasferimento d fil e ipertestuali).

Per leggere le pagine del mondoweb, che sono scritte in linguaggio HTML o XML, ho bhsogno d
unostrumento client chiamato BROWSER (Explorer, Nestcape, Opera etc).

Cosa succale quando dgito I'indirizzo della pagine dhe intendo Jsitare, ad esempio www.inter.it
(chiamato daminio o URL)?

Il browser attraverso il Domain Name System (DNS) trasforma il nome del sito che ho dgitato in
unindirizzo IP, I'indirizzo IP del server su cui lasocieta di calcio FC INTERNAZIONALE (lapiu
forte del mondg hasviluppeto le proprie pagine web.

La crrispordenza tra nome di dominio ed indirizzo IP viene in pratica tenuta in un ditabase
distribuito sullarete.

Quindi attraverso il mio browser io indtro la miarichiesta dl’indirizzo IP desiderato. Il server se
non ha obiezionn mi manda le informazioni che, sempre atraverso il browser, io riesco a
visuali zzare.

Nota bene: quandonavigo nel mondoweb io lascio sempre dell e tracce sul server che quindi visito
(i mio indirizzo IP); senza cheio me ne acorgail server prende nota del mio indirizzo IP (senzail
guale non riuscirebbe amandarmi le pagine web, il sistema operativo che possedo, e il tipo d
browser che uso).

INSIEME DI INFORMAZIONI: Internet permette di scambiare @n altri informazioni in modi
diversi:

- posta dettronica

-FTP

- telnet

- chat

- web

BUSINESS Internet ha visto I'ingresso d aziende private come grandi finanziatori del suo
sviluppo.

- e-commerce azienda- acquirente

- e-business azienda - azienda

- aziende dhe sviluppano contenuti informativi o teaici
- fornitori di acces

www.ing.unitn.it = esempio d dominio, fadlmente memorizzabil e dall e persone
193. XK. XXX.XXX = uUn numero per lamacchina.
Estensioni comuni di domini:

.com --> per organizzazioni di tipo commerciale;
.edu --> per organizzazioni di ricercao educative anericane;



.net --> per organizzazioni che fornisconoservizi di rete;

.org --> per atre organizzazioni noncommmerciali; principali domini legati agli stati:
At --> per 'ltalig;

.Uk --> per I'Inghilterra;

fr --> per laFrancig;

.de --> per laGermanig;

Email (posta dettronica)
| protocolli piu dffusi per laposta dettronicasono

SMTP = (Simple Mail Transfer Protocol) protocoll o che gestiscel'indtro della posta (quanto arriva
al destinatario);

POP = (Post Office Protocol) protocollo che serve per ritirare la posta dettronica (scarica i
messaggi dal Server di posta dettronica).

A) SMTP = Il messaggio contiene una serie di campi testuali:

1) Intestazione =troviamo

To: = destinatario

CC: = dedtinatario in copia

BCC:/CCN: = destinatario in copianon \sibile

From:= mittente

Date: = datadell'invio

Return-Path = per costruire I'indirizzo d ritorno del messaggio

Subjed: = oggetto

Message-id = € un campo rescosto, € una dichetta nascosta e serve per tener traccia dei passaggi
chefail documento d posta dettronica Ogni Server appende d messaggio urasuatraccia

2) Corpo bl messaggio = eil testo del messaggio vero e proprio.
Spamming

Utili zzo dello Spamming = e l'invio d messaggi (speso publbicitari) nonrichiesti ad indirizzari di
posta dettronica vengonoinviati amigliaiadi indirizzi di posta dettronica Attingono gli indirizzi
damessaggi di pubMicita, o messaggi di promozioni, daquasiasi tipo.

| singoli indirizzi vengono raccolti nella rete, vengono raccolti da dtri ad esempio attraverso le
"mail to" oppure mettendo detro al nome preso dall'elenco del telefonoil suffiso d un gestore di
posta dettronicaad esempio: abc.yahoocom o abc.hamail;

Per difendersi non lasciare dati personali non recessari in rete el evitare di rispondere agli Spam,
usare semprei filtri.

Regole di comportamento:

nonallegare file di dimensioni "notevoli” senza acordo preventivo conil destinatario;
firmare sempre i propri messaggi;

noninviare messaggi pubMicitari nonrichiesti;

non wsare toni o termini offensivi;



Problemi dell e E-mail:

Sicurezza ePrivacy = il mittente eproprio quello indicao? Cioe non e sempre vero, i virus entrano
proprio pescandogli indirizzi dallarubrica eusano come mittente un altro indirizzo preso dalla mia
rubrica

Il mittente spes pud noressere quell o indicao dal messaggio;

Quanto e tutelatala privacy? (Labusta dell e lettere e diusa), il mio messaggio e stato letto da dtri?
Non homodo d saperlo perché passa dtraverso uraserie di server diversi;

Sono unostrumento d lavoro o d intrusione? La posta dettronica éuno strumento d lavoro che mi
aiuta o che mi costringe;

Crittografia:

La aittografia serve per proteggere i messaggi che viaggiano nellarete.

Strumento per trasformare un messaggio in modo che sia intelligibile se non applicando uno
strumento d dewdifica Rende il testo nonleggibile se non hogli strumenti per decodificarlo.



